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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА КУРСА

«Программирование»

10-11 класс

2024-2025 учебный год

Содержание обучения

1. Знакомство с языком Python – 2 часа.

Понятие о языке Python. Где применяется. Технология разработки программного обеспечения. Стиль программирования. Структура простейшей программы. Переменные и константы. 
2. Переменные и выражения – 5 часов.
Ввод-вывод. Концепция присваивания. Арифметические и логические выражения. Программы с линейной структурой. Решение задач.
3. Условные предложения – 6 часов.
Логический тип. Условная инструкция. Решение задач на условия. 
4. Циклы – 9 часа.
Цикл for. Цикл while. Вложенные циклы. Решение задач 
5. Функции – 5 часов.
Функции в программировании. Функции с аргументами. Функции с результатами. Парадигма структурного программирования.
6. Структура данных - список, кортеж, множество – 5 часов.
Списки. Решение задач со списками. Срезы в списках. Генераторы списков. Решение задач со списками и срезами. Кортежи, множества и диапазоны.
7. Решение задач – 2 часов.
Решение тренировочных вариантов КЕГЭ.


Тематическое планирование курса
1 час в неделю, всего 34 часа
	№ п/п
	Раздел/тема
	Количество часов

	1.
	Знакомство с языком Python.
	2

	1.1.
	Понятие о языке Python. Где применяется. Технология разработки программного обеспечения. Стиль программирования.
	1

	1.2.
	Структура простейшей программы. Переменные и константы.
	1

	2.
	Переменные и выражения.
	5

	2.1.
	Ввод-вывод. Концепция присваивания. Арифметические и логические выражения.
	1

	2.2.
	Программы с линейной структурой
	1

	2.3.
	Решение задач
	3

	3.
	Условные предложения.
	6

	3.1.
	Логический тип. Условные инструкции. Логические операции.
	1

	3.2.
	Программы с уловной структурой
	1

	3.3.
	Решение задач
	4

	4.
	Циклы.
	9

	4.1.
	Цикл For
	1

	4.2.
	Цикл While
	1

	4.3.
	Вложенные циклы
	1

	4.4.
	Решение задач
	6

	5.
	Функции.
	5

	5.1.
	Функции в программировании. Функции с аргументами.
	1

	5.2.
	Функции с результатами. Парадигма структурного программирования.
	1

	5.3.
	Решение задач.
	3

	6.
	Алгоритмизация и основы программирования.
	5

	6.1.
	Списки. Решение задач со списками.
	1

	6.2.
	Срезы в списках.
	1

	6.3.
	Генераторы списков. Решение задач со списками и срезами
	1

	6.4.
	Кортежи, множества и диапазоны.
	1

	6.5.
	Решение задач.
	1

	7.
	Решение задач
	2

	7.1.
	Решение тренировочных вариантов КЕГЭ.
	2



